	Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Être capable de …, savoirs, …)

Être capable de raconter une histoire sur les animaux

« Brown Bear, Brown Bear, What do you see ? » by Bill Martin – Ed. Puffin Books

Créer et enregistrer sa propre histoire sur des animaux


	
	Contenus 

(Lexique, Formulations)
	Types d'activités

(Parler, Ecouter)

Interaction Orale (IO) ; Parler en Continu (PC) ;

Comprendre à l'Oral (CO)
	Mise en œuvre 

(Que font les élèves?)

Formes de travail

Collectif, binômes, groupes, équipes, ateliers, individuel, 
	

	Séance 1


Objectif : Découvrir l'album, faire des hypothèses et nommer les animaux de l'histoire
	Lexique : bear, bird, duck, horse, frog, cat, dog, sheep, goldfish


	CO : suivre le fil de l’histoire et repérer le nom des animaux

 PC : répéter et nommer les animaux 
	Collectivement, par groupes, puis individuellement, les élèves repèrent, répètent et nomment les animaux de l’histoire
	

	Séance 2



Objectif : Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et décrire un animal
	Lexique : bear, bird, duck et brown, red, yellow

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A brown bear.

Vidéo : histoire racontée par l'auteur
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Activités de flashcards : collectif
	

	Séance 3



Objectif : Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et décrire un animal
	Lexique : horse, frog, cat et blue, green, purple

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A brown bear.

Vidéo : histoire racontée par l'auteur
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Activités de flashcards : collectif
	

	Séance 4



Objectif : Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et décrire un animal
	Lexique : dog, sheep, goldfish et white, black, orange

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A brown bear.

Vidéo : histoire racontée par l'auteur
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Activités de flashcards : collectif

Jeu de Memory : par 3
	

	Séance 5



Objectif : S'approprier des éléments de l'histoire : jouer aux cartes
	Lexique : tous les animaux et toutes les couleurs

Formulations : What do you see ? I see a … looking at me.

Vidéo : histoire racontée par l'auteur. Participation des élèves
	PC : répéter les éléments de l'histoire

IO : Répondre à la question de l'histoire ;

Jouer aux dominos 
	Collectivement : Activités de flashcards

Jouer collectivement à un jeu de dominos géants

Jouer au Memory

Utilisation des marottes pour dire une histoire


	

	Séance 6



Objectif :

S'approprier l'histoire : dire l'histoire avec des aides

séance filmée
	Lexique : tous les animaux et toutes les couleurs

Formulations : What do you see ? I see a … looking at me.

Vidéo : histoire racontée par l'auteur. Participation des élèves
	IO : Utilisation des marottes pour dire l'histoire.

Le groupe classe : interpelle un « élève-animal » et lui pose la question : … What do you see ? »

Lélève-animal : répond

CO : dictée coloriée (5 animaux sur les 9 de l'histoire)
	Dire/Chanter l'histoire en s'aidant des marottes.

Jeu de dominos : par 3

Collectivement : les élèves colorient selon les consignes de l'enseignante
	

	Séance 7



Objectif : 

Mise en voix de l'histoire

séance filmée
	Lexique : tous les animaux et toutes les couleurs

Formulations : What do you see ? I see a … looking at me.


	IO : Les élèves posent la question : What do you see ?

L'enseignant/e répond : I see a … looking at me.

Puis on inverse (utilisation de marottes)
	Binômes : dictée coloriée

El. A&B: colorient chacun 4 animaux différents.

Puis, à tour de rôle, chacun dicte à son partenaire.

Chanter l'histoire en deux groupes


	

	Séance 8



Objectif :  Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et les décrire
	Lexique : lion, elephant, giraffe et black, yellow, purple

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A ...

Chanson : Brown Bear
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Collectivement : Activités de flashcards

Jeu de cartes du type « bataille »
	

	Séance 9



Objectif : Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et les décrire
	Lexique : whale, kangaroo, polar bear et red, blue, green

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A ...
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Collectivement : Activités de flashcards

Activité en groupes : jeu de cartes.
Les élèves utilisent les structures de l'histoire
	

	Séance 10



Objectif : Connaître le nom de 3 animaux et 3 couleurs et les décrire
	Lexique : panda, monkey,   penguin, orange, pink, brown, 

Enseignant/e :

What is it ?/What colour is it ?/What do you see ?

Elèves : It's …/A ...
	CO : les noms des animaux et des couleurs

PC : répéter et nommer les animaux et les couleurs

IO : répondre aux questions de l'enseignant/e.
	Collectivement : Activités de flashcards

Jeu collectif de Bingo !

Dire/Chanter la nouvelle histoire à l'aide des pages du nouvel album fait par les élèves
	

	Séance 11

Objectif : Évaluation : Réalisation du projet

Mise en voix de la nouvelle histoire
	Cette séance pourra faire l'objet d'un enregistrement pour l'album numérique.

Créer un album numérique avec l'aide du Maître animateur TICE
	Raconter une nouvelle histoire « à la manière de Bill Martin »
	Chaque élève aura une partie de l'histoire à dire.

Les productions seront enregistrées. 
	

	Réalisation finale et évaluation :

Enregistrer une nouvelle histoire, créer un album numérique avec le logiciel « Didapages » 

un exemple de réalisation 

Création de l'album numérique : Florian Mauviel, MATICE Caen sud.

http://www.etab.ac-caen.fr/matice-calvados/Anglais/BlackLion/
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