Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoirs…)

	
	Contenus

(lexique,formulations)
	Types d’activités

(parler, écouter, lire, écrire)

IO – PC – CO – CE - EE
	Mise en œuvre

(Que font les élèves ?)

Formes de travail

Collectif Binômes Groupes  Équipes Individuel …
	  Perception …………………….Fixation…………………………………….Transfert

	 Séance 1 

Objectif  :

rappel du nom des couleurs

	Les couleurs : red, blue, green, yellow

	Listen : montrer les flash cards et seulement écouter.
Listen and repeat : montrer les flash cards, dire la couleur et leur faire répéter.

Listen and point : disperser les flash cards sur les murs de la salle et leur faire pointer quand on dit la couleur.

Listen : rainbow colour et repérer les couleurs présentées.
	Collectif
Les élèves écoutent, répétent
	

	Séance 2

Objectif  :

Rappel du nom des animaux : dog, cat, fish, bird
Introduction de la formulation "have you got?"


	dog, cat, fish, bird
have you got ?
	Listen : montrer les flash cards et seulement écouter.

Listen and repeat : montrer les flash cards, dire le nom de l'animal et leur faire répéter.

Par 4 : chacun une carte d'un animal, but du jeu: en demandant : "have you got a cat? trouver la carte du voisin.

Avant de les mettre en groupe : leur faire répéter à l'oral en ayant au préalable distribuer une carte à chacun : (X have you got a cat?°reponse yes or no
Listen : rainbow colour et repérer les couleurs présentées. pour clôturer la séance
	Collectif
Groupe en interaction

collectif
	

	Séance 3 

Objectif  :

Associer adjectif et nom
(couleurs et animaux)

	
	Distribution de cartes animaux et couleurs dissociées et flash cards des animaux coloriés : On appelle une couleur, un animal : faire dire red cat et non cat red et présenter la carte finale
Jeu du morpion : disposer les animaux coloriés dans les cases et faire jouer en divisant la classe en 2
	Collectif
groupe
	

	Séance 4

Objectif  :

Associer adjectif et nom

(couleurs et animaux)


	
	Par 2 : sur une ligne où il y a les 4 animaux, un enfant donne la couleur correspondante à chaque animal pour que le partenaire puisse colorier ses propres animaux.
Introduction du jeu des familles. Le maître distribue des cartes avec des animaux colorés et demande "Have you got ?" L'enfant répond "yes" ou "no" en montrant sa carte.
	Par 2
	

	Séance 5

Objectif  :


	
	Jeu des familles
En GS : 4 cartes par joueurs et une grille avec ' cases par joueur.

But du jeu : reconstituer sa famille d'animaux (en remplissant sa grille).

Interroger chacun son tour un joueur "have you got... ?"
Chaque joueur qui a été interrogé joue à son tour.


	
	

	Séance 6

Évaluation :

Réalisation du projet


	
	
	
	


Réalisation finale et évaluation :

