Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoirs…)

Ecrire : copier des mots isolés.

Parler : répondre à des questions et en poser.

CO : comprendre des mots familiers et des expressions très courantes. Suivre des instructions courtes et simples.

CE : lire et comprendre des mots et expressions très courantes.
	
	Contenus

(lexique,formulations)
	Types d’activités

(parler, écouter, lire, écrire)

IO – PC – CO – CE - EE
	Mise en œuvre

(Que font les élèves ?)

Formes de travail

Collectif Binômes Groupes  Équipes Individuel …
	  Perception …………………….Fixation…………………………………….Transfert

	 Séance 1 

Objectif  :

Découverte du projet (20’)

	
	Lister les besoins pour jouer : lexique, formulations, matériel.
	Oral collectif.
	

	Séance 2

Objectif  :

Découvrir et s’approprier le lexique de la famille (45’)

	Family : son, daughter, mother, father, grandfather, grandmother
	Listen and look

Listen and point

Listen and repeat

What’s missing?

What’s this ?
	Jeux collectifs avec des flashcards.
	

	Séance 3 

Objectif  :

Rebrassage de la séance 2 (45’)

	Lexique de la famille.
	Stupid parrot
Magic eye
Trace écrite : arbre généalogique (associer le nom au dessin correspondent avec des etiquettes à placer)
	Oral collectif, puis écrit individuel.

	

	Séance 4

Objectif  :
Connaître les structures pour jouer à un jeu de société (45’)


	Have you got ? Yes I have. No I haven’t. Pick up a card. Lucky dip. Unlucky dip. Your turn. My turn. Family !
Shuffle the cards. Please. Thank you.

Happy family
	Ecoute d’une situation de jeu pour dégager le lexique :
· écoute sèche.

· Prise d’indices : personnages, environnement sonore.

· Ecoutes avec consignes : relever les mots connus ou compris.
	Ecoute active (listen and understand)
	

	Séance 5

Objectif  :
Rebrassage des structures langagières vues en séance 4

	
	2 temps :
- jeu de mime : shuffle, pick up, lucky dip, unlucky dip, my turn, your turn

- jeu de questions/réponses (have you got … ?) : un élève a une carte et les autres lui posent des questions pour deviner quelle carte il a.
	
	

	Séance 6

Évaluation :

Réalisation du projet et mise en situation
	Réinvestissement du lexique et des structures.

	Interactions orales.
	Les élèves sont en petits groupes et jouent. Consigne : utiliser exclusivement l’anglais.
	


Réalisation finale et évaluation :

Jouer une partie de jeu des 7 familles par groupe de 4, en utilisant exclusivement l’anglais.

Aspect pluridisciplinaire : en marge des séances de langue, réalisation du jeu (arts visuels).
