Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoirs…)

-être capable de présenter quelqu’un
- être capable de décrire quelqu’un

- répondre à des questions et en poser

- réinvestissement du lexique étudié en CE2 et CM1

	
	Contenus

(lexique,formulations)
	Types d’activités

(parler, écouter, lire, écrire)

Int. – PC – CO – CE - EE
	Mise en œuvre

(Que font les élèves ?)

Formes de travail

Collectif Binômes Groupes  Équipes Individuel …
	  Perception …………………….Fixation…………………………………….Transfert

	 Séance 1 

Objectif  :

Présenter le projet, le jeu

	- Lister le lexique et les structures grammaticales nécessaires à la réalisation du jeu 
- rebrassage des acquis sur les couleurs et le lexique du visage
	CO
Parler
	Collectif
Binômes 

Jeux avec flashcards : who’s missing, mémo etc 
	

	Séance 2

Objectif  :

La place de l’adjectif dans le groupe nominal
Le lexique des vêtements et accessoires
Have got/ yes, no
	Ex:

Has he got a yellow cap ? No, he hasn’t
Has she got pink earings ? Yes, she has got
	Int 
	Binômes
	

	Séance 3 

Objectif  :

Ecrire la description de son personnage dessiné au préalable

	Réinvestissement du lexique et des structures grammaticales de la séance 1 et 2
	EE
Int 5 min : lecture de son portrait par deux
	2 groupes : un pour faire cartes garçons et pour les cartes filles
Individuel

binômes
	

	Séance 4

Objectif  :

Réaliser son jeu individuel
Compréhension orale de la description


	Idem séance 3
	Dictée dessinée 
CO

PC

Int lors de la correction
	En petits groupes : chacun dessine la carte dictée sur une trame de carte
	

	Séance 5

Objectif  :

Consignes de jeux

	Les formulations pour jouer
Ex : is it my turn ? 
Yes, it’s your turn

Don’t cheat

Shuffle and deal the cards etc

Here you are!
	Int
Do it yourself
	Collectif
Jeux avec flashcards 
	

	Séance 6

Évaluation :

Réalisation du projet

Tournoi 
	Count your points
Who is the winner ?

I’m the winner
Réinvestissement des numbers

	Int
PC

CO
	Tournoi 
En binôme
	


Réalisation finale et évaluation :

Jouer au « Guess who ?
