Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :
(Etre capable de…, savoirs…)

- Etre capable de répondre à des questions spécifiques du jeu.

- Connaissance du lexique : animaux et couleurs.
	Cycle 2
	Contenus

(lexique,formulations)
	Types d’activités

(parler, écouter, lire, écrire)

Int. – PC – CO – CE - EE
	Mise en œuvre

(Que font les élèves ?)

Formes de travail

Collectif Binômes Groupes  Équipes Individuel …
	  Perception …………………….Fixation…………………………………….Transfert

	 Séance 1 

Objectif  :

Eduquer son oreille

	Ecoute de l’album « Brown Bear, Brown Bear, What Do You See ?» d’Eric Carle ; sans le support images et ensuite avec le support images.
	1 – Listen.
2 – Look and listen.
	Collectif.
	

	Séance 2

Objectif  :

Connaître les animaux.

	Ecoute de l’album « Brown Bear ». 
Lexique : 5 animaux.
Formulation : « What do you see ? »
	Flashcards : 5 animaux non coloriés :(bird, horse, cat, dog, fish): “listen”, puis “listen and repeat”.
	Collectif.
	

	Séance 3 

Objectif  :

Connaître les couleurs.

	Ecoute de l’album « Brown Bear ». 

Rappel des 5 animaux.

Lexique : 6 couleurs.
Formulation : « What color is it ? ». 
	Flashcards : 6 couleurs (black, red, white, green, blue, yellow): “listen”, puis “listen and repeat”.
	Collectif.
	

	Séance 4

Objectif  :

Connaître les animaux et les couleurs. 

	Ecoute de l’album « Brown Bear ». 

Rappel des animaux et des couleurs.
Formulation : « What color is the dog ?”, etc… 
	Flashcards : animaux non coloriés + couleurs
	Collectif :

-jeu « What’s missing ?
-jeu du « Touch something + couleur»
	

	Séance 5

Objectif  : 
Connaître les couleurs et les animaux.


	Ecoute de l’album « Brown Bear ». 

Rappel des animaux et des couleurs.

	Consigne : « Color the ….. in … ! »
	Individuel : distribution d’une feuille avec dessins des 5 animaux. 
	

	Séance 6

Réalisation du projet : Réaliser le jeu de « Happy family »

	Ecoute de l’album « Brown Bear ». 

Rappel des animaux et des couleurs.

Fabrication du jeu par les enfants.

	« What do you see ? »
« Color your family. »
	Collectif
Par groupes.
	

	Séance 7

Apprendre la règle du jeu
	Jouer.

Reprise de tous les lexiques : animaux, couleurs, questions, réponses…
	Formulation « Have you…., please ? », « Yes », « No », « Thank you ! », “Take/pick up a card!”, “It’s your turn!”
	Par groupes.
	


Réalisation finale et évaluation :

Savoir jouer au jeu « Happy family » !

