Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoir…)

Utiliser des expressions et des phrases proches des modèles rencontrés lors des apprentissages pour décrire des images
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	Contenus

(lexique, formulations)
	Types d’activités

(CO, IO, EO, EE, CE)
	Que font les enfants ?

(pas forcément tous la même chose)
	Perception …........................................Fixation……………………...……..…Transfert…………..

	 Séance 1 

Objectif de la séance :

Rebrassage : utiliser les couleurs dans les questions

	Vidéo Ghostie séquence 3
Let’s play Ludo !
Vocabulaire à assimiler :

What’s your favourite colour ?

…’s my favourite colour.

I throw six and I can go.
	CO: écoute
EE: flashcards
	Écoute de la vidéo.
Le groupe 1 compte le nombre de fois où l’on entend “green”, “yellow”, “red”, “blue”.

Jeu avec les flashcards couleur : dire la couleur montrée par le maître
Montrer la couleur dite par le maître (matériel crayons )
	

	Séance 2

Objectif de la séance :

Répondre à une consigne

	Appropriation des couleurs : Listen, point and say !
	CO
IO
	Flashcards élève
What’s your favourite colour ?

…’s my favourite colour.

What colour is it?
Un élève présente une couleur, les autres élèves du groupe montre un objet de la couleur.
	

	Séance 3 

Objectif de la séance :
Compter jusqu’à 12 ; dire une comptine et jouer
	Réinvestissement de la comptine des  nombres de 1 à 19
(voir acquis de CP et de CE1: ils connaissent les nombres jusqu’à 12)

Jeu du bingo
	CO
IO
	Flashcards + points sur le dé
	

	Séance 4

Objectif de la séance :

Jouer une saynète en utilisant des verbes d’action

	Vidéo ghostie séquence 9
Ghostie’s got a Family
Travail sur la saynète:

Un élève prend le rôle de Ghostie, un autre celui de Jim qui jouent au jeu Snakes and Laddres.
Jeu Simon says pour apprendre les actions 

« go up the ladder ! »

« go down the snake ! »
	CO
IO
	Ecoute de la vidéo
Jouer la saynète

Le maître dit les actions et les élèves les exécutent.


	

	Séance 5

Objectif de la séance :

Comprendre des consignes orales pour fabriquer un objet
	Fabrication des pions 
Le support a été préparé à l’avance (patron de pyramide ou de cône)


	EO
	Ils fabriquent les pions en suivant un mode d’emploi : cut, …

	

	Séance 6

Objectif de la séance :

Evaluation 


	Rappel des règles du jeu et les attentes du maître.
Les élèves doivent verbaliser leurs actions comme le font Ghostie et Jim
	IO
	Les enfants jouent au jeu en groupe et disent les actions.
	


Réalisation finale et évaluation :

Jeu en groupe de quatre élèves au jeu Snakes and Ladders
