Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoirs…)

Savoir identifier et nommer les aliments, demander des aliments à quelqu’un : acquérir la structure what would you like ? I’d like, acquérir le vocabulaire concernant la taille, apports culturels (monnaie, aliments), Utiliser les structures et le vocabulaire dans une situation du quotidien. 
	
	Contenus

(lexique,formulations)
	Types d’activités

(parler, écouter, lire, écrire)

Int. – PC – CO – CE - EE
	Mise en œuvre

(Que font les élèves ?)

Formes de travail

Collectif Binômes Groupes  Équipes Individuel …
	  Perception …………………….Fixation…………………………………….Transfert

	 Séance 1 

Objectif  : 
Apprendre du vocabulaire relatif à la nourriture

	Nourriture
Formulation « do you like ? », « I like/ I don’t like », « I hate »
	Int
CO

CO

Int

EE
	-Jeu rituels sur nombres en collectif.
-Ecoute d’une saynète en collectif.

Dégager noms des aliments.

-Jeu avec flashcards pour aquisition du lexique et des structures.

-Trace écrite I like… en individuel
	

	Séance 2

Objectif  : acquérir des structures grammaticales pour demander quelque chose

	« What would you like ? »
« I’d like … »
	Int
CO, Int

Int

CE EE

PC
	-Rituels nombres
-Ecoute d’une saynète de marchande : repérer les aliments appris + dégager la structure à acquérir.

-Jeu en binômes : étiquettes d’aliments. Un élève demande à l’autre élève des aliments.

-En individuel, mots mêlés : noms des aliments à retrouver.

- apprentissage chanson 
	

	Séance 3 

Objectif  : savoir décrire les aliments par leur taille


	Notion de grosseur big, small
	Int
PC

CO

CO

CO Int
	-Rituels nombres

-chanson 
-A partir de flashcards, introduire les notions de taille en collectif. 

-Jeu de loto, Enseignant meneur.

-Jeu de loto par groupes de 4
	

	Séance 4

Objectif  : écrire une liste de courses avec leurs prix

	Pounds « £ »

	PC
Int 

CO Int

EE
	-chanson 
-apport culturel : projeter images avec prix d’aliments sur étalage ou billets/ pièces de monnaie pour introduire la livre. 

-jeu : élèves piochent des images de fruits et de prix et nomment ces images. En collectif puis en binômes.

- A partir des images piochées, écriture de sa liste de courses pour la saynète.
	

	Séance 5

Objectif  : reconnaitre du vocabulaire travaillé avant en écoute (réinvestissement)

	
	CO
Int

EE

EE
	-Chanson

-Lecture d’album Cats and mouse, Eat good food.
-Jeux oraux

-Jeux écrits : composer une salade de fruits, recomposer des mots de fruits.

-Elaboration en collectif d’une grille d’évaluation de la saynète. 
	

	Séance 6

Évaluation :

Réalisation du projet


	
	
	-Passage en binômes devant l’ensemble de la classe et évaluation à partir de la grille.
	


Réalisation finale et évaluation :

Jouer à la marchande. 
