Compétences visées par la réalisation de la tâche finale :

(Etre capable de…, savoir…)

Etre capable de jouer à un jeu que l’on a conçu

	
	Contenus

(lexique, formulations)
	Types d’activités

(CO, IO, EO, EE, CE)
	Que font les enfants ?

(pas forcément tous la même chose)
	Perception …........................................Fixation……………………...……..…Transfert…………..

	 Séance 1 

Objectif de la séance :

connaître le lexique
	Lexique des parties du visage.
	CO, EO
	-Dire les parties du visage

-Montrer les parties du visage

-trace écrite : écrire les parties du visage
	

	Séance 2

Objectif de la séance :

connaître les formulations + réinvestir
	Have you got... ?

I have ...I haven't

Réinvestissement des parties du visage (+couleurs, adjectifs) dans la formulation
	CO, IO
	-S'interroger mutuellement

-trace écrite des adjectifs
	

	Séance 3 

Objectif de la séance :

réinvestir notions vues
	Réinvestissement formulations
	IO, CO
	-trace écrite des formulations et nouveaux mots
	

	Séance 4

Objectif de la séance :

rédiger en utilisant lexique
	Fabrication et écriture de son personnage
	EE
	-dessiner et écrire les caractéristiques de son personnage avec une banque de mots
	

	Séance 5

Objectif de la séance :

décrire, comprendre oralement
	Jouer collectivement en décrivant un personnage pour le deviner

(affichage de plusieurs personnages)
	CO, EO, IO
	-décrire un des personnages affichés

-compréhension orale pour retrouver le personnage
	

	Séance 6

Objectif de la séance :

Evaluation


	Mobiliser les apprentissages

	CE, EE
	-lire un portrait et le dessiner

-écrire le portrait du personnage donné
	


Réalisation finale et évaluation :

Fabriquer un jeu : « WHO IS IT ? »
Note : la dernière séance d’une séquence est généralement vouée à être un temps de communication orale. De ce fait, j’aurais plutôt inversé les séances 5 et 6 de façon à jouer le jeu en dernier lieu. Les activités langagières lire et écrite sont plutôt des tâches intermédiaires et non des tâches finales à proprement parlé.
