Repères d’observation GS – reprise d’activités – mai 2020                               Prénom : 
	Points de vigilance pour l’enseignant : 
· L’environnement éducatif dans lequel l’élève a passé les semaines de confinement
· La fréquence et la nature des communications de la famille  

	
Introduction :
L’objectif est d’identifier les besoins spécifiques de chaque élève à son retour en classe afin d’adapter au mieux l’intervention pédagogique des prochaines semaines. 

Celle-ci sera d’autant plus à différencier que les élèves auront vécu la continuité pédagogique des dernières semaines dans des conditions très disparates.

Les situations proposées concernent uniquement les compétences du lire-écrire et de la connaissance du nombre pour une action pédagogique ciblée permettant de faire progresser les élèves vers les attendus de fin de grande section.
Les interactions avec l’enseignant étant ce qui a le plus fait défaut aux élèves durant la période de confinement, il semble important de favoriser des tâches effectuées en présence de l’enseignant et non en autonomie. Pour certaines compétences, des activités vous sont proposées mais il est possible d’utiliser le matériel de la classe.

Cadre de référence :
Programme du cycle 1
Attendus de fin de GS
Guides [image: ]  et [image: ]
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	Compétences
	Suggestions d’activités
	Niveau de compétence

	
	
	1
	2
	3
	4

	Langage oral et écrit

	Articule /prononce correctement
	· raconter une petite anecdote ; s’il ne parle pas, lui demander de répéter des mots du vocabulaire de la classe
	
	
	
	

	Dit une comptine de mémoire, jeux de doigts, chante
	· réciter une chanson ou comptine du répertoire de la classe
	
	
	
	

	Produit des énoncés :
· lexicalement corrects
· syntaxiquement corrects
· décrit des illustrations 
· connait les couleurs
	· décrire des scènes de la vie quotidienne (planches Catego + scènes : toilette, habillage, cuisine, repas, loisirs, courses)
· décrire des illustrations d’un album 
· décrire ce qu’il est en train de dessiner (feutres, crayons)
	
	
	
	

	Connaît des lettres
· différencie lettres et signes
· reconnaît et nomme des lettres dans les 3 graphies
· connaît le son des lettres
· écrit des lettres
	· - faire reconnaître et nommer les lettres et le son qu’elles font  (Logiciel/applications éducatifs de reconnaissance de lettres  ou fiches évaluations début CP n°2 à compléter avec des signes et symboles, lettres mobiles, planche de lettres…)
	
	
	
	

	A développé des habiletés phonologiques :
· manipule des syllabes
· a conscience de l’unité mot
	· jouer avec les syllabes : scander, intervertir les syllabes, couper un mot, ne dire que la première syllabe … (outils Phono  de Goigoux-Cèbe, Vers la Phono d’Acces)
	
	
	
	

	Comprend un court texte entendu (sans support d’images) et comprend l’implicite
	· raconter une histoire, lire un album et lui poser quelques questions ou le faire jouer à l’élève pour s’assurer de sa bonne compréhension (Narramus, Goigoux-Cèbe), notamment les éléments implicites 
	
	
	
	

	Raconte le texte entendu 
	· demander à l’élève de raconter  l’histoire avec ses propres mots
	
	
	
	

	Tient correctement le crayon (pince)
	points de vigilance : sens du tracé, sens de rotation, posture, enchainement du geste, tenue de l’outil scripteur…
	
	
	
	

	Maîtrise les tracés qui permettront l’écriture des lettres 
	
	
	
	
	

	Mathématiques

	Dénombre des collections jusqu’à… et dit combien ; réalise une collection dont le cardinal est donné
	-demander à l’élève de dénombrer une collection, de donner une collection d’objets
	
	
	
	

	Compare des collections jusqu’à… et dit combien ; utilise le vocabulaire adéquat (plus, moins, autant…)
	-demander à l’élève de comparer des collections ; identifier la procédure utilisée et valider la connaissance du vocabulaire utilisé
	
	
	
	

	Compose/décompose/recompose pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10
	-demander à l’élève de proposer plusieurs façons de décomposer des quantités jusqu’à 10 – de recomposer une collection 
-demander à l’élève de compléter une collection, de deviner le nombre d’objet cachés

	
	
	
	

	Lit les nombres écrits 
Dit la comptine numérique 
	- faire lire à l’élève les nombres jusqu’à 10
- lui faire réciter la comptine numérique jusqu’à 30
	
	
	
	

	Connaît, nomme et classe des formes (carré, triangle, cercle, rectangle)
	-demander à l’élève de classer puis nommer les figures géométriques simples 
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Classe, range des objets du plus petit au plus grand ou du plus grand au plus petit
	· demander à l’élève de ranger des objets selon leur taille 
	
	
	
	








Suggestions d’activités
	Langage oral et écrit

	Articule /prononce correctement
	· raconter une petite anecdote ; s’il ne parle pas, lui demander de répéter des mots du vocabulaire de la classe
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	Langage oral et écrit

	Dit une comptine de mémoire, jeux de doigts, chante
	· Réciter une chanson ou comptine du répertoire de la classe
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	Langage oral et écrit

	Produit des énoncés :
· lexicalement corrects
· syntaxiquement corrects
· décrit des illustrations 
connait les couleurs
	· décrire des scènes de la vie quotidienne (planches Catego + scènes : toilette, habillage, cuisine, repas, loisirs, courses)
· décrire des illustrations d’un album 
· décrire ce qu’il est en train de dessiner (feutres, crayons)
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	Langage oral et écrit

	Connaît des lettres
· différencie lettres et signes
· reconnaît et nomme des lettres dans les 3 graphies
· connaît le son des lettres
· écrit des lettres
	· - faire reconnaître et nommer les lettres et le son qu’elles font  (Logiciel/applications éducatifs de reconnaissance de lettres  ou fiches évaluations début CP n°2 à compléter avec des signes et symboles, lettres mobiles, planche de lettres…)
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	Langage oral et écrit

	A développé des habiletés phonologiques :
· manipule des syllabes
· a conscience de l’unité mot
	jouer avec les syllabes : scander, intervertir les syllabes, couper un mot, ne dire que la première syllabe, que la dernière, trouver des mots qui riment … (outils Phono  de Goigoux-Cèbe, Vers la Phono d’Acces)



Demander à l’élève de : compter les syllabes dans : mouton, cadeau, ordinateur, chat, canapé
A partir de ces mots, proposer à l’élève de 
· doubler la première syllabe, 
· ne dire que la dernière, 
· inverser les syllabes, 
· trouver un mot qui rime avec…
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	Langage oral et écrit

	Comprend un court texte entendu (sans support d’images) et comprend l’implicite
	· raconter une histoire, lire un album et lui poser quelques questions ou le faire jouer à l’élève pour s’assurer de sa bonne compréhension (Narramus, Goigoux-Cèbe), notamment les éléments implicites 

	Raconte le texte entendu 
	· demander à l’élève de raconter  l’histoire avec ses propres mots



	La sieste de Moussa Zemanel & Madeleine Brunelet Père Castor Flammarion [image: ]

Couché dans son lit, Moussa est bien fatigué. Ses yeux sont presque fermés. Soudain il entend un bruit qui vient le déranger : ça grignote et ça crie, c'est une souris. Moussa se lève et lui demande gentiment : "Veux-tu bien partir pour que je puisse dormir ?" Mais la souris refuse et continue de crier et de grignoter. Avec un bruit comme ça, Moussa ne s'endort pas. Il appelle alors son chat qui accourt à petits pas. La souris disparaît aussitôt qu'elle le voit. Moussa retourne dans son lit. Mais il entend toujours du bruit : ça ronronne et ça griffe, c'est le chat qui s'étire sur son matelas. Moussa se lève et lui demande gentiment : "Veux-tu bien t'en aller pour que je puisse me reposer ?" Mais le chat refuse et continue de griffer et de ronronner. Avec un bruit comme ça, Moussa ne s'endort pas. Il siffle alors son chien qui se poste à l'entrée. Le chat s'enfuit par la fenêtre sans chercher à discuter. Moussa retourne dans son lit. Mais il entend toujours du bruit : ça jappe et ça aboie, c'est le chien qui mordille ses jouets en bois. Moussa se lève et lui demande gentiment : "Veux-tu bien aller te promener pour que je puisse sommeiller ?" Mais le chien refuse et continue de japper et d'aboyer. Avec un bruit comme ça, Moussa ne s'endort pas. Il demande alors l'aide du lion qui arrive en trois bonds. Le chien décampe sans poser de question. Moussa retourne dans son lit. Mais il entend toujours du bruit : ça remue et ça rugit, c'est le lion qui tourne en rond. Moussa lui demande gentiment : "Veux-tu bien aller chasser pour que je puisse me relaxer ?" Mais le lion refuse et continue de rugir et de tourner en rond. Avec un bruit comme ça, Moussa ne s'endort pas. Il fait alors appel à l'éléphant qui s'approche à pas lents. Le lion n'insiste pas et file comme le vent. Moussa retourne dans son lit. Mais un éléphant, même très sage, cela fait beaucoup de bruit : ça souffle et ça barrit, ça écrase tout sur son passage. Moussa lui demande gentiment : "Veux-tu bien te pousser pour que je puisse respirer ?" Mais l'éléphant refuse et continue de barrir et de souffler. Avec un bruit comme ça, Moussa ne s'endort pas. Moussa ne sait plus quoi faire. Alors il réfléchit et décide de rappeler la petite souris. L'éléphant se carapate sans tarder, car chacun sait que la terreur des éléphants, c'est la souris évidemment ! Moussa peut enfin commencer à rêver. Il y a toujours des petits bruits de souris, mais, comparés à des bruits d'éléphant, ils sont beaucoup moins gênants !





	Langage oral et écrit

	Tient correctement le crayon (pince)
	· points de vigilance : sens du tracé, sens de rotation, posture, enchainement du geste, tenue de l’outil scripteur…

	Maîtrise les tracés qui permettront l’écriture des lettres 
	· 



RAPPEL : 
	[image: ]




Faire écrire à l’enfant son prénom et des mots appartenant au lexique de la classe en cursive : 


___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________


___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________


	Mathématiques

	Dénombre des collections jusqu’à… et dit combien ; réalise une collection dont le cardinal est donné
	-demander à l’élève de dénombrer une collection, de donner une collection d’objets



· Proposer à l’élève de dénombrer une quantité d’objets posés sur la table en les déplaçant, afin d’éviter la confusion avec la numérotation.
	Mathématiques

	Compose/décompose/recompose pour obtenir des quantités ne dépassant pas 10
	-demander à l’élève de proposer plusieurs façons de décomposer des quantités jusqu’à 10– de recomposer une collection 
-demander à l’élève de compléter une collection, de deviner le nombre d’objet cachés




· Demander à l’élève de montrer différente façons de représenter une quantités en utilisant les doigts de ses 2 mains. 

· Greli-Grelo :	L’enseignant place d'abord des objets dans sa main gauche ; il montre cette main ouverte pour que l’élève puisse dénombrer les objets qu'il place dans un chapeau (ou boîte opaque).
Il fait ensuite de même avec sa main droite et place les objets contenus dans cette main dans le même chapeau.Il le secoue en disant : « Greli-grelo combien j’en ai
dans mon chapeau ? »
[image: ]On valide en recomptant la totalité des objets sortis du chapeau et étalés sur une surface.					








· Jeu du gobelet : placer une quantité de petits objets devant l'enfant. Celui-ci doit fermer les yeux pendant que l’enseignant cache une partie de la collection sous un gobelet. L’élève doit dire combien d'objets sont cachés. 

[image: ]

	Mathématiques

	Lit les nombres écrits 
Dit la comptine numérique 
	- faire lire à l’élève les nombres jusqu’à 10
- lui faire réciter la comptine numérique jusqu’à 30



2    4    6    8   10   1   3   5   9   7
	Mathématiques

	Connaît, nomme et classe des formes (carré, triangle, cercle, rectangle)
	-demander à l’élève de classer puis nommer les figures géométriques simples 
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	Mathématiques

	Classe, range des objets du plus petit au plus grand ou du plus grand au plus petit
	demander à l’élève de ranger des objets selon leur taille 
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La tenue et le maniement du crayon
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Pincer le crayon entre le pouce et le majeur.

—




image16.png




image17.png




image18.png




image19.png




image1.png
Pour préparer
Vapprentissage
delalecture

et de ’écriture
alécole
maternelle





image2.png
Pour

enseigner

le vocabulaire
alécole
maternelle





image3.png




