MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 66™¢ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides

nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 1 : Dire le nom de chaque solide

T A
=L O

Coup de pouce n°1 = Voici les noms a utiliser

cylindre - pavé droit (ou prisme droit) - cone —

cube —pyramide - boule (ou sphere)

Coup de pouce n°2 = Voici un référentiel gui peut te servir de modele

cube

pyramide

coOne

sphere
ou boule

cylindre prisme
ou pave droit
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 66™¢ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 2 : Observer et décrire un solide

Indique le nombre de :

faces

sommets

arrétes

Coup de pouce n°l : J'utilise le référentiel

s _~T~sommet
——-aréte
=———rface

Coup de pouce n°2 : Je compte

sommets

faces
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 66™¢ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Coup de pouce n° 3 : Je construis un paveé droit et je compte

1/ Imprime, découpe ce patron de pavé droit et construis-le.
Tu as besoin de ciseaux et colle.

2/ Puis numérote les faces pour les compter

e T T EEN

) |

S
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 3 : Je m’entraine avec un autre solide

SONNOM & .

sommets

faces

Coup de pouce n®°1: Je me fais des reperes pour compter

C’est fait,

, - 4 -
Je m’organise pour trouver les réponses je coche

Je mets un point rouge a chaque sommet

Je numérote les points rouges avec un feutre rouge

Je mets trace en vert chaque aréte

Je numérote chaque aréte au feutre vert

Je numeérote les faces au feutre noir

Je compléte les résultats dans le tableau
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Coup de pouce n°2 : Je fabrigue ce solide
Puis j'utilise le coup de pouce n°1 pour trouver les réponses.
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 4 : Je m’entraine avec un autre solide

SONNOM & .

sommets

faces

Coup de pouce n®1: Je me fais des
reperes pour compter

C’est fait,

’ A A
Jem organise pour trouver les reponses je coche

Je mets un point rouge a chaque sommet

Je numérote les points rouges avec un feutre rouge

Je mets trace en vert chaque aréte

Je numérote chaque aréte au feutre vert

Je numeérote les faces au feutre noir

Je complete les résultats dans le tableau
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Coup de pouce n°2 : Je fabrigue ce solide
Puis j'utilise le coup de pouce n°1 pour trouver les réponses.
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 5 : Je m’entraine avec un autre solide

SONNOM & .

sommets

faces

Coup de pouce n®°1: Je me fais des reperes pour compter

| , _ I ) C’est fait,
e m’organise pour trouver les réponses je coche

Je mets un point rouge a chaque sommet

Je numérote les points rouges avec un feutre rouge

Je mets trace en vert chaque aréte

Je numérote chaque aréte au feutre vert

Je numeérote les faces au feutre noir

Je compléte les résultats dans le tableau
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Coup de pouce n°2 : Je fabrigue ce solide
Puis j'utilise le coup de pouce n°1 pour trouver les réponses.
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

Exercice 6 : Je repére les solides
Quels sont les solides utilisés ? Coche les bonnes réponses.

Julie Enze  Loubna
un cylindre (@) O O
une pyramide (@) O O
un cube O O O _

I Loubna
un pave droit /
[qui n'est pas un cube) o o o o

Julie
un prisme droit
[qui n'est pas un pavé droit, donc pas un cube] o o o
un cone (@) (@) (@)

Coup de pouce n®°1 : Je m’organise

C’est fait,

Je m’organise pour trouver les réponses .
9 P P je coche

Je m’occupe du dessin de Julie
Je cache les colonnes de Enzo et Loubna

Je cache les figures Enzo et Loubna

Je complete la colonne de Julie

Je m’occupe du dessin d’Enzo

Je cache les colonnes de Julie et Loubna

Je cache les figures Julie et Loubna

Je compléete la colonne de Enzo

Je m’occupe du dessin de Loubna

Je cache les colonnes de Julie et Enzo

Je cache les figures Julie et Enzo

Je compléte la colonne de Loubna

1
0
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MATHEMATIQUES — Espace et Géométrie - les solides - 6™ avec ADAPTATIONS

Compétence travaillée : reconnaitre, nommer, décrire des solides
nommer des solides (cube, pavé droit, boule, cylindre, cone, pyramide) ;
décrire des polyédres (face, sommet, aréte).

CORRECTIONS

pavé droit
ou prisme droit

cube -
=y
.]HH.

Correction Exercice 1 :

cylindre sphere
Correction e N Exercice 2 :
Nom du solide : pavé droit ou prisme a base
rectangulaire
faces
sommets
arétes 12
Correction Exercice 3:
Nom du solide : pyramide (a base pentagonale)
faces
sommets
arétes 10 . .
Correction Exercice 4 :
Nom du solide : cbne
faces 2
sommets 1 Correction exercice 6 :
arétes 1 |
Correction Exercice 5: e Ene Towrs
0 0
un cylindre (o] o)
faces 3 P 0 o o
sommets 0 un cube o ¢ o©
arétes 2 un pave droit o o
. . (qui n'est pas un cube) 8
Nom du solide : cylindre T
(gui n'est pas un pavé droit, denc pas un cube] o o
un céne [o] [o] fo)
0
0
1
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