Critères pour construire des situations d’apprentissage


Voir les livrets pédagogiques




La situation  d’apprentissage


en EPS


doit être :





Pertinente





Adaptée aux possibilités des enfants.





Ni trop complexe, ni trop simpliste pour permettre l’engagement de tous les enfants.








Evaluable





L’enfant a des repères qui lui permettent d’évaluer immédiatement les résultats de son action.





Ces repères lui permettent ensuite de mesurer ses progrès


et de comprendre des principes d’action.





Porteuse de sens pour l’enfant





Le but de l’action doit être clair, connu et compris. La situation doit avoir un sens pour l’enfant.





Porteuse de sens pour l’adulte





Les objectifs de la situation d’apprentissage doivent être clairs et pertinents pour l’enseignant.  Ils s’intègrent dans un projet d’unité d’enseignement.





Suffisamment ouverte








Elle permet à chaque enfant de s’engager avec son niveau de réussite (plusieurs manières sont possibles pour réaliser la tâche motrice).





Stimulante 





Elle doit inciter à agir. 


Elle doit résister à l’enfant (problème moteur à résoudre; difficulté à surmonter).





Elle est évolutive.


Voir la trame de variance








GD3/ Equipe départementale 14


