
Domaines

Enjeux

Espace/géométrie et 
numérique

Compétences

Mathématiques / Espace et géométrie

Cycle 1 :
Faire l'expérience de l'espace. Représenter 
l'espace.
Cycle 2 :
(Se) repérer et (se) déplacer en utilisant 
des repères et des représentations.
Cycle 3 : 
Reconnaître, nommer, décrire, reproduire, 
représenter, construire des figures et solides 
usuels.
Reconnaître et utiliser quelques relations 
géométriques.

De la perception

Instrumentée

Déductive

ERs

Blue's
Blocs

Tuxbot

Objectifs

De la 
perception

À la 
géométrie 

instrumentée

À la 
géométrie 
déductive

Déplacement avec le corps, 
sans quadrillage puis avec.

Espace et codage

Programmation de 
déplacement absolue.

Programmation de 
déplacement relatif de 
robots.

Programmation de 
déplacements en utilisant un 
logiciel de programmation.

Une démarche progressive en géométrie préconisée
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