Langues vivantes/Anglais
Synthese des reperes annuels
de progression et des attendus

de fin d'année
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Cycle 2

Rappel du dernier BO (juillet 2020) : La langue orale est la priorité. Elle s’organise autour de
taches simples, en compréhension, en reproduction et en production. Un premier contact avec
’écrit peut s’envisager lorsque les situations langagiéres le justifient. (cf CE2)

On parle du niveau de compétences Pré Al pour la classe de CP, puis on ajoute le niveau Al des
le CE1

Pour chaque item (tache a réaliser dans les différentes compétences langagiéres), le document
présente 3 entrées (architecture identique aux 3 niveaux de classe) :

Ce que sait faire I'éleve
Les compétences linguistiques et stratégies que I'éleve mobilise

Des exemples de réussites



COMPREHENSION DE L'ORAL

écouter et comprendre

Suivre le fil d’une histoire

Comprendre quelques mots et expressions trés courantes

Comprendre et agir

EXPRESSION ORALE EN CONTINU

parler en continu

Reperes phonologiques

Reproduire un modele oral

Raconter

Se décrire en utilisant des expressions courtes

EXPRESSION ORALE EN INTERACTION

réagir et dialoguer

Echanger des informations simples

Exprimer des émotions et formuler des souhaits élémentaires

Clarifier ou faire clarifier un point

Utiliser des procédés simples pour commencer, terminer une
conversation breve

MEDIATION

Identifier des reperes culturels

Expliciter un message, une situation, un document pour autrui

Animer un travail collectif, coopérer et contribuer a des échanges
culturels

CE2 COMPREHENSION DE L'ECRIT

lire et comprendre

Reconnaitre des mots ou des messages écrits familiers

Trouver des informations dans des écrits tres simples

EXPRESSION ECRITE

écrire et réagir a I’écrit

Epeler, recopier ou écrire des éléments connus




Exemples de réussite pour le
cycle 2

Dans les diapositives qui suivent, un exemple est proposé pour chaque
compétence et chaque niveau d’acquisition de la langue.

Pour en savoir plus, consultez les attendus de fin d’année.

( cliquez sur I'image)



https://eduscol.education.fr/document/57651/download
https://eduscol.education.fr/document/57657/download
https://eduscol.education.fr/document/57648/download
https://eduscol.education.fr/document/57654/download

Pré-A1: (CP)
) Compléter une enquéte avec
Pré-A1: (CP)

des pictogrammes /
Comprendre les formules

d'accueil et salutations lors

'\ SWIVRE LE FIL
des rituels . \ COMPRENDRE D'UNE

RUELRUES MOTS

HISTOIRE \
Pré-A1: (CE1-CE2) ET EXPRESSIONS
Comprendre les formules d'accueil, p— \
d’encouragement, les consignes lors des €= TRES COURAN
rituels en faisant évoluer les

formulations.

A1: (CE1)
Identifier des éléments manquants
lors d'un jeu de What's missing ?

A1: (CE2):

COMPRENDRE
Indiquer dans un lapbook la date et I3
météo du jour en suivant les

ET
indications de I'enseignant. / AI!R

A1 (CE2):
Pré-A1 (CP) - R‘/"‘?"“ et A1 (th1'\c'52)t3. Fabriquer un petit livre support d'une
. ealiser une recette a partir : i
Jouer & “Steal the Beacon” - serun : P pres‘entatl?n oralle en respectént les
. or. des indications données Par  consignes énoncées par I'enseignant.
comprendre, identifier et aller

. I'enseignant
chercher un objet. 9

Pré-A1 (CP-CE1-CE2) Associer
une flashcard a un élément
d'album ou a un geste d'une
comptine.

Pré-A1(CE1-CE2)
Positionner des flashcards dans
I'ordre chronologique d'une
histoire au fil de I'écoute.

A1 (CE1) :
Entourer des informations
entendues dans un
“information gap”

A1 (CET1-CE2) :

Lors d'une écoute de chant oy
d'album, identifier des éléments
entendus en s'appuyant sur
I'intonation de I'enseignant.



CP: -Se présenter a la
mascotte
-Retrouver un portrait

CE1 : Pré A1 : -décrire une
autre personne/sa famille
A1 : A partir du calendrier
des anniversaire créer des
devinettes

&

CE2 : Pré A1 : Décrire une activité
et associer a une piece de la
maison/ son emploi du temps
A1 : Faire deviner I'identité d'une
personnalité

CP : Décrire un support
imagé, un objet a retrouver,
utiliser des expressions
courantes

CE1 :Pré A1: -Les étapes d'une
activité en utilisant des
connecteurs
A1 : -Raconter et faire dessiner

en utilisant un champ lexical
défini

Q\

SE DECRIRE
EN UTILISANT DES
EXPRESSIONS
COURTES

<

Q\

é RACONTER

o

CE2 : Pré A1 : -Donner son

avis

A1: - la compréhension
d’une histoire

CP : -Marquer les voyelles longues
ou courtes a l'aide de gestes
-Jeux de plateau pour réinvestir une

3 spécificité phonologique

CE1:Pré A1 :- jeu de plateau
-Compter et accentuer les syllabes de
mots fréquents
\ A1 : -activité de tri (discrimination
auditive) et répéter
-Marquer l'intonation des questions en
llWhII

REPERES
PHONOLOGIRIUES

\ CE2: Pré A1: En chant : marquer l'intonation et |e
rythme grace a un codage
-Comptines avec une spécificité phonologique
A1 : Prononcer des consonnes comme un
modele - en discrimination auditive distinguer

des sons proches et répéter

CP : reproduire une
formule simple :
devienette ou comptine

REPRODUIRE
UN MODELE

ORAL \

CE2 Pré A1 : - Lecture a 2 voix, répéter
des structures - Apprendre un chant
par groupes de souffles
A1 : Répéter seul des structures - -
Réciter une strophe de poeme a
plusieurs voix

<’

CE1: Pré A1 - marquer les syllabes
accentuées avec son corps - Al :en
lien avec une danse un meneur
nomme kles actions
-Compter les éleves 1 par 1, 2 par 2 ...



CP (Pre Al) :
Saluer et se

présenter CP (pré-Al) : Fabriquer un

Loto Des animaux -
\ / 3 (utiliser “repeat please”

CE1 (A1) : Faire Uinventaire du CLARIFIER OU FAIRE

matériel de la classe et répondre a ECHANGER DES CLARIFIER UN POINT
des questions en lien avec le é—' . (FE. rSO .
" INFORMATIONS MANIFESTE N CE1 (A1) : calcul mental

ou petit groupe

SIMPLES *\ /’ INCOMPREHENSION — = en anglais en binome

CE2: Jouer a des jeux en binome a / CE2 (Pré-Al): préparer une
partir d’albums en anglais(“What’s

courte vidéo de présentation a
the time Mr WOLF ?” (pré-Al) GO P

AWAY BIG GREEN MONSTER” (A1) I'intention de correspondants
UTILISER DES
CP (p_re-Al)I: a palrtir dlu vocat?ulaire EXPRIMER DES zza;égﬁijggz;% sem(a:xlizr}e( ng\aln)ébggs sdees|:Iuer
appris en classe, les éléves miment \ , maine )
tour a tour des émotions ou des EMOTIONS €T TERMINER UNE > @ différents moments de la
sentimentz.el;/eizrs]::ttres éleves (__——FORJ\/\MLER DES CONVERSATION BREVE journée
SOUHAITS

ELEMENTAIRES ) \
CE1 (A1) : créer un barometre / / CE2 (Pré-Al): a partir d’'un plan

visuel de I’lhumeur de la classe de Londres, jouer une saynete

(boca’I et un jeton par eleve) et CE2(A1): Exprimer ses CP (Pré-Al): matins et soirs, en dans laquelle les éleves
réagir sur les émotions Breiere o [ rituels, les éléves saluent et demandent leur chemin
confection d’un “DREAM disent aurevoir en anglais a leur

CATCHER” enseignant



CP/pré-Al: mener un jeu: CE1/A1 : donner a son bind6me des

verbaliser des consignes instructions pour réaliser un CE1/Al
simples (jump!) et valider (ex: enchainement et valider Repérer les différences/similitudes avec
well done!) la maniere de jouer a un méme jeu
/ Exprimer son incompréhension en
/ s‘appuyant sur des gestes
\ ANIMER UN TRAVAIL (PENTIFIER
COLLECTIF, LES REPERES
COOPERER ET CULTUREBLS
CONTRIBUER A DES .
éCH’ANC(ES Repérer les
INTERCULTURELS différences/similitudes avec la
maniere de célébrer une
coutume, une féte
CE2/A1

Guider un éleve de CP
a réaliser un objet en s'Taccompagnant
d’un gestuelle. CP/ PRE A1
TRANSMETTRE UNE CONSIGNE
ORALEMENT A PARTIR D’UNE

FLASHCARD
CE2/A1 EXPLICITER UN CE1/PRE-Al
EXRIRIET & U GRIMEIRE G |5 [peseling MESSAGE, UNE Positionner des flashcards dans I'ordre

d’un autre camarade en lui demandant 5

e - chronologique d’une histoire au fil de I'écoute.
un élément réconfortant.

SITUATION, UN A1l : Décrire un parcours a partir d’'un plan en
DOCUMENT POUR s‘appuyant sur des éléments significatifs (ex :
Here you see...)
AUTRUI



Exemple de réussite pré-Al :
a partir d’'une affiche ou d’un

Exemple de réussite pré-Al : prospectus sur la féte de
relier le mot et I'image lors I’école,’iqlentifier_ les ateliers a
d’un jeu du memory I'aide des images
RECONNAITRES TROUVER DES
PES MOTS OU g INFORMATIONS
DS IZEEAE B > LANS DES ECRITS
ECRITS SIMPLES

FAMILIERS

= ~

Exemple de réussite Al : a partir
d’un carton d’invitation, repérer
I’heure, le lieu, la date de
I’événement

Exemple de réussite Al : A partir

d’une carte postale envoyée par la

mascotte de |'ecole, identifier les
noms d’animaux



EXPRESSION
ECRITE (CER) —




Cycle 3

- Rappel du BO spécial 07/200 : Il s’agit pour tous les éléeves d’atteindre
le niveau A1 du CECRL dans les 5 activités langagieres. Les activités
proposées ne se limitent pas au niveau A1 car le niveau A2 peut étre
atteint par un grand nombre d’éleves dans plusieurs activités
langagieres.

- Niveaux de compétences : A1 - Al+ - A2 (en CM2 pour
compréhension orale, expression orale en continu et interaction)



COMPREHENSION DE L'ORAL

écouter et comprendre

Suivre le fil d’'une histoire

Comprendre un message court sur un sujet familier ou d’actualité

Comprendre et agir

COMPREHENSION DE L'ECRIT

lire et comprendre

Comprendre des textes courts et simples

Identifier la trame narrative d’un récit clairement structuré

EXPRESSION ORALE EN CONTINU

parler en continu

Repéeres phonologiques

Se présenter oralement et exprimer ses go(ts, présenter les autres

Raconter

Décrire son environnement quotidien, des personnes ou des activités
et exprimer ses go(ts

EXPRESSION ORALE EN INTERACTION

réagir et dialoguer

Echanger des informations

Exprimer ses émotions ou ses souhaits et réagir

Clarifier ou faire clarifier un point

Etablir un contact (saluer, se présenter, présenter gn etc)

EXPRESSION ECRITE

écrire et réagir a I’écrit

Epeler, copier ou écrire sous la dictée des éléments connus

Raconter

Mobiliser des structures simples pour écrire des phrases en s’appuyant
sur une trame connue

Ecrire pour décrire, informer ou exprimer un point de vue

MEDIATION

Prendre des notes, paraphraser

Identifier des reperes culturels

Expliciter un message, un document pour autrui

Participer a un travail collectif, coopérer et contribuer a des échanges
interculturels




Exemples de réussite pour le
cycle 3

Dans les diapositives qui suivent, un exemple est proposé pour chaque
compétence et chaque niveau d’acquisition de la langue.

Pour en savoir plus, consultez les attendus de fin d’année.

( cliquez sur I'image)



https://eduscol.education.fr/document/56031/download
https://eduscol.education.fr/document/56034/download
https://eduscol.education.fr/document/56037/download

A1 : Isoler des informations simples A1 : Reconnaitre .des intqnatio_ns de /) A1d:esC(g$12irSES;edlee2|zes‘rsrlebIe
dans un message clair en s'appuyant phrases (gfcﬁgm)ar;iséﬁ;‘ﬁrmatlon, (Reconnaitre pronoms .
sur des |nd|cejs visuels et sonores A1+ : S'appuyer sur la phonologie COMPRENDRE UN interrogatifs)
A1+ : Relier les informations & un titre pour repérer les marques du pluriel.
81 Ui T, /) MESSAGE ORAL
COURT SUR UN A1+ : Reconnaitre
;\__ L Why ? Which ? How ?
SUIVRE LE FIL SWET FAMILIER OU
e ) DACTUALITE
; o D'UNE
A1: Repérer des indices A1 : Comprendre mots
sonores simples dans HISTOIRE COMPREHENSION familiers et expressions
diff SIMPLE dans une conversation
ifférents supports. 7 DE LORAL simple.
o I C.3 A1+ : |dentifier les
A1+ : S'appuyer sur les émotions portée par la
champs lexicaux pour voix et les gestes.
parler de soi et de son
environnement proche.
COMPRENDRE ™S A1 : Exprimer la capacité ou
ET AGIR I'incapacité (CAN/CAN'T)

A1+ : Repérer une instruction
pour s’y conformer.

A1 : Relever les prépositions
permettant le repérage dans
I'espace \
A1+ : Repérer quelques mots du
champs lexical de I'environnement
rpoche.

e it A1+ : |dentifier les modaux
| imer l'obligation
quelgvecfomes | _y | pourorme loplo
courantes de l'impératif (MUST/MUSTN'T)



AletAl+:(CM1-CM2)
S'appuyer sur les images et sur le
paratexte (titre, date, auteur) pour

reconnaitre des informations

AletAl+:(CMI1-CM2)
S'appuyer sur les mots transparents et
familiers (music, family, tomato,...) puis

reconnaitre le théme

simples

Al: (CMT1-CM2)
S'appuyer sur les images pour

anticiper la thématique d'un d'organisation de la phrase simple
texte. (+ paratexte pour A1+) affirmative ou négative avec “not”).

el e

Al: (CM1)
Reconnaitre des exemples

Al+:(CM2)
\ ) e LA Reconnaitre la phrase
IPENTIFIER interrogative
A1: (CM1) COMPRENDRE TRAME NARRATIVE
Repérer les chiffres et nombres g DES TEXTES e\ D'UN RECIT Al: (CM1-CM2)
[ simples (five,. ﬁfteen, fifty,..) et COURTS ET CLAIREMENT \epérer des connecteurs simples
les distinguer. SIMPLES ,STRJ/(,CTM.Ré (and, but,...)
Al+: (CM2)
Repérer les cardinaux et ordinaux l x Al: (CMT)
(the 2nd of June, the first,..) Comprendre I'idée générale d'un
AletAl+: (CM1-CcM2)

Identifier des genres ou types de
textes grace a leur mise en forme

Al et A1+ : (CM1-CM2) (BD, carte postale,...)

Reconnaitre quelques mots des
champs lexicaux de la sphere proche,
de la vie quotidienne, de la famille ou

des traits de caractére

Al: (CM1-CM2)
S'appuyer sur I'image pour
comprendre les étapes d'une
recette ou les ingrédients 3
sélectionner.

&
/

A1l: (CM1-CM2)
Reconnaitre I'impératif a la forme
affirmative (take, mix, sit down,..) et
adapter son geste lors d'un jeu ou
d'un recette de cuisine.

texte et repérer la structure
narrative récurrente.

Al: (CM1-CM2)
Reconnaitre quelques verbes
d'action (eat, drink, sleep,
play,...) & Al+: (CMZ,). .
S"appuyer sur les repetitions de
) mots, de structures, de locutions
pour identifier les étapes du récit

TeR LES Al: (CM1-CM2)
INFORMATIONS Comprendre le lexique simple des
ET Aqt}a fournitures (pencil, rubber,

paper,...) ou des ustensiles
(spoon, knife,bowl,...)

Yy

Al+:(CM2)
Reconnaitre les modaux pour
—> exprimer I'obligation (must,
mustn't)

Al+:(CM2)
Reconnaitre I'impératif 3 Ia
forme négative (don't walk)



A1 : prononcer un répertoire
d’expressions et de mots

A1 : se présenter et se décrire
mémorisés Q\ avec des mots et des

/-) expressions simples apreés

DECRIRE SON préparation
ENVIRONNEMENT
A1+ : reproduire et prendre 4 Wosblgg’o]fies A1 : exprimer -‘(els Qétivités
son compte des phrases e— PERSONN \) préférées a I'aide .
simples avec I'aide d'un REPERES ACTIVITES, ET d’expressions toutes faites
interlocuteur PHONOLOGIRUES
EXPRIMER SES
GOUTS
\ i A1+ : exprimer ses godts et
. / ses activités préférées d
Al:lire 3 haute vont( G;(ttg%ref EXPRESSION facon simplepet succinct:
maniere expressive un te
préparé ORALE EN
CONTINW
C.3
SE PRESENTER A1 : décrire brievement des
personnes, des objets ou des
histo \ ORALEMENT €T animaux familiers apres
A1/A1+ : raconter une histoire R LES entrainement (A1+ : sur
courte en QUelqﬁes mot\s,I e_r::l / PRéSENTF;S N collcitation
Juxtaposant des phrases, a l'aide = AUTR.
d'images 7 RACONTE
) \) A1 : coordonner plusieurs
élémen_ts simples dans une
A1 : raconter des faits brefs en / descrlptllon ou dans une
quelques mots ou phrases A1 : lire et reproduire un présentation
simples, & I'aide d'images A1+ : parler de soi a l'aide modéle oral court par
mots et d'expressions simples

. p répétition ou récitation
et Juxtaposés



A1+ :les éleves enregistrent

de courts messages qui sont

diffusés dans I'école lors de
la semaine des langues.

A2 : lors de la semaine du gout, les
éleves participent a un concours
d'affiches autour de plats typiques
de différents pays anglophones et
répondent aux questions des
visiteurs

A1 :lors d'un jeu de happy
families, les éleves
échangent les cartes qu'ils
ont en main

A1+:lors d'une séance de
calcul mental e anglais,
I'éleve demande de l'aide

A1 :lors d’'un échange
etwinning, les éleves present
leur classe et leur projet a la

cameéra.

~/

A1 : Lors d'une lecture
d'album, les éléeves dessinent
la premiere de couverture et
échangent pour élire la plus

réussie

A1 + :lors des apq, les
éleves interagissent en
utilisant I'expression “can
you?/you can /you can't

\) A2 : lors d'une visio avec une

AL LN ECHANGER DES

CONTACT INFORMATIONS
~
<
EXPRIMER SES
EMOTIONS, SES
CLARIFIER UN (/ \) SOUHAITS ET

POINT REAGIR

/

A2 : ala fin d'un exposé en
anglais sur un sport, un éleve
donne lui-meme les consignes
pour réaliser un quizz.

) NS

A2 : lors d’'un concours de
pancakes, les éleves
expriment leurs préférences.

école étrangere, les éleves
échangent des informations
sur les regles de |'école

A1 :a partir d'une affiche de
film, les éleves expriment
leurs émotions et réagissent

A1 + :lors d'un projet
artistique, les éleves
choisissentleur ouevre
préférée. ils expriment leur
ressenti devant un tableau.



A1l . Ecrire sa routine

quotidienne, pour exprimer ses (-\
émotions face a une oeuvre

ECRIRE POUR
DECRIRE,
- INFORMER OU
EXPRIMER UN
POINT DE VUE

4

Al + : Notifier un avis, écrire une /
consigne simple, paraphraser

EXPRESSION
ECRITE
C.3

MOBILISER DES

, . , STRUCTURES SIMPLES
Al +: Créer les dialogues d’'une
. , L POUR ECRIRE DES
histoire, créer un mini-livre \
. PHRASES EN

documentaire

S’APPMYANTSMR UNE
TRAME CONNUE

A1l : Ecrire une carte (-/

d’anniversaire, créer des cartes de
jeu who’s who?

EPELER, COPIER OU 2
ECRIRE SOUS LA
DICTEE DES
ELEMENTS CONNUS =~y

Al: Recopier, reconstituer
des mots,
créer des flascards

Al +: Ecrire une liste,
légender un schéma

Al : Ecrire pour décrire un portrait,
une illustration, résumé une
histoire, un article de journal

RACONTER

7

o

A1l + :écrire portrait pour les
6emes, des devinettes,
écrire pour expliquer



Transmettre oralement a ses camarades les ) ,
. - . . Associer les propos d’un
étapes et le matériel nécessaire a la
camarade et

fabrication d’un origami bookmark corner /‘) pictogrammes

(-\

PRENDRE

Reformuler les consignes de

PARTICIPER A UN DES NOTES T} jeux données oralement par
TRAVAIL COLLECTIF, I'enseignant
COOPERER ET /7 >
CONTRIBUER A DES
ECHANGES

RCULTU Reformuler le message de qqn
INTERCULTURELS x aux autres eleves en passant de
la premiere a la troisieme
personne du singulier.

Lors de jeux de réle « au restaurant
», I'éleve « serveur » recueille les *\
besoins des éleves « clients » et les

transmet a I’éléve « en cuisine ».

IDENTIFIER :

LES REPERES e as eelvids i

EXPLICITER
UN MESSAGE / CULTURELS personnage fictif sur une journée
OU UN
DOCUMENT
POUR AUTRUI ) \
Apres lecture d’une carte d . Fcrire I.a (.j?te =" prenan'f on compte
e e . Interpréter un personnage les similitudes et les différences
d’invitation, retranscirire les X . )
: se présenter et dire entre france et royaume-uni

informations principales .
P P bonjour



