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Joue aux cartes avec le loup 

Ce jeu s’adresse aux élèves de grande section.
Nombre de joueurs : 1 à 2 joueur(s) par poste
Niveau 1 : les pendules apparaissent dans l’ordre croissant.
Niveau 2 : les pendules apparaissent dans un ordre aléatoire.

Matériel 

· 1 ordinateur
· 1 jeu de cartes-pendules de 1 à 12

Règle du jeu
Un loup apparaît à l’écran. 
Cliquer sur le loup. Il donne l’heure : « It’s ….o’clock ». Il est possible d’entendre l’heure autant de fois que nécessaire en cliquant sur le loup.
               
L’enfant doit trouver dans le tas de cartes celle qui correspond à l’heure dite par le loup.
Pour valider son choix, il clique sur le bouton rouge.
La bonne réponse s’affiche alors à l’écran.

Cliquer n’importe où sur l’écran pour continuer.
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