


JEU NUMERIQUE
Réponds au loup

Ce jeu s’adresse aux élèves de grande section.
Nombre de joueurs : 1 à 2 joueur(s) par poste
Niveau 1 : les pendules apparaissent dans l’ordre croissant.
Niveau 2 : les pendules apparaissent dans un ordre aléatoire.

Matériel 

· 1 ordinateur

Règle du jeu
Un loup apparaît à l’écran. Il questionne sur l’heure affichée : « What’s the time ? ». 
L’élève répond : « It’s ….. o’clock ! ». Pour valider sa réponse,  il clique sur le bouton  rouge qui apparaît après quelques secondes.

Cliquer n’importe où sur l’écran pour passer à la diapositive suivante et entendre le loup.


Navigation avec le logiciel utilisé

Les touches de navigation à gauche sont actives et permettent d’avancer ou reculer.
Les touches à droite permettent de varier le son, de rejoindre directement les diapositives désirées et d’afficher en plein écran.
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