EXPLOITATION D’UN ALBUM AU CYCLE 3

We’re Going on a Bear Hunt

Helen Oxenbury & Michael Rosen, Ed. ScottForesman

Projet d’environ 5 semaines autour de cet album.

Réalisation finale : Jouer une saynète

Réalisations intermédiaires : Écrire une histoire simplifiée de « We’re going on a bear hunt »

                                              Lire la nouvelle histoire

	Séance 1

	Capacités
	Formulations
	Connaissances
	

	Suivre le fil d’une histoire
	
	Culture & Lexique

Littérature de jeunesse ; les onomatopées


	

	
	
	Grammaire


	Phonologie

Le rythme dans la phrase
	Supports, documents

	Présenter l’album et laisser les élèves réagir, émettre des hypothèses.

Demander aux élèves d’envisager les mots que l’on va peut-être entendre (bear, baby, daddy, dog, …)

Ecouter l’histoire et valider les mots reconnus.

Premier repérage des personnages, des lieux et des onomatopées.


	Album et/ou CD

	Séance 2

	Reproduire un modèle oral

Parler en continu
	Connaître la construction d’une phrase simple

We’re going on a bear hunt
	Les “chants” anglais

(comptines à répéter dans les histoires)
	

	
	
	Repérer les éléments constitutifs d’une phrase
	Diphtongue sur bear [eə]

Réalisation du /h/ initial

Prononciation de ‘a’
	

	Mémorisation orale :

L’activité consiste à mémoriser « We’re going on a bear hunt » par répétitions collectives et individuelles et selon la technique du « backword building » : hunt ; a bear hunt ; on a bear hunt ; We’re going on a bear hunt.

Mémorisation écrite :

Montrer ou écrire la phrase titre de l’album. Repérer les composants de la phrase. 

Découper la phrase pour séparer les mots. S’entraîner à remettre dans l’ordre d’abord collectivement puis individuellement.

Niveau 1 : Illustrer le titre par un dessin dans le cahier ou un coloriage. Puis copier la phrase titre.

Niveaux 2&3 : Remettre à nouveau les étiquettes dans l’ordre. Coller les étiquettes dans le cahier.
	Modèles d’étiquettes de la phrase, à découper (individuel)

Bande étiquette de la phrase titre agrandie (collectif)

	Séance 3

	Reproduire un modèle oral

Répondre à une question et en poser
	What’s this ?

It’s a …
	Les personnages de l’album

Daddy, bear, boy, baby, dog, girl
	

	
	
	Mot interrogation What? 
	Schéma intonatif
	

	Activités de flashcards (look&listen ; look&repeat ; listen&point ; repeat if it’s true) ; jeu de « Guess » ; 
	Flashcards des personnages de l’histoire

Étiquettes individuelles à découper. Ecrire le mot sous l’image.

	Séance 4

	Reproduire un modèle oral

Répondre à une question et en poser
	What’s this ?

It’s a …
	Cave, forest, grass, river, snowstorm, mud
	

	
	
	Phrases interrogatives, affirmatives, négatives
	Schéma intonatif
	

	Activités de flashcards (look&listen ; look&repeat ; listen&point ; repeat if it’s true) ; jeu de « Guess » ;
	Flascards des lieux de l’histoire.

Étiquettes individuelles à découper. Ecrire le mot sous l’image.

	Séance 5

	Répondre à des questions et en poser
	Onomatopées

Where’s the bear ,

The Bear is in the …

Who is in the forest ?

The girl is in the forest.
	Onomatopées : “Swishy swashy!”; “Splash splosh!”; “Squelch squerch!”; “Stumple trip!”; “Hooo wooo”; “Tiptoe!”

Cave, forest, grass, river, snowstorm, mud


	

	
	
	Pronoms interrogatifs

Where ? Who ?
	Schémas intonatifs
	

	1ère écoute : faire repérer les onomatopées et les reproduire

2ème écoute : distribuer les images des lieux à 6 élèves. Les autres essaient de les replacer dans l’ordre de l’histoire. Vérification

Apprentissage  de Where et Who :

1) Fixer au tableau les flashcards et positionner un personnage dans un des éléments. Reproduire l’onomatopées de cet éléments et poser la question :

Ex : Where’s the dog ? The dog is in the river.

       Where’s the boy ? The boy is in the mud.

Procéder de même avec tous les personnages de l’histoire.

2) Même démarche avec Who

Ex : Who is in the grass ? The bear is in the grass.

Élève A : Where is daddy ?   Élève B: Daddy is in the grass. ( cocher les cases correspondantes dans un tableau
	Flashcards des personnages de l’histoire

Flascards des lieux de l’histoire.

Fiche d’activité pour pairwork

	Séance 5

	Parler en continu Reproduire un modèle oral


	Mémoriser la comptine
	We’re going on a bear hunt

We’re going to catch a big one

We’re not scared

It’s a beautiful day


	

	
	
	Bloc lexicaliée : We’re going …

Structures de phrases
	Schémas intonatifs
	

	Présentation de la comptine

Dire la comptine tout en la mimant (un fusil, attraper un gros …, tremblements de peur, dessiner dans l’espace avec ses bras un soleil). Ensuite, inviter les élèves à mimer ce qu’ils entendent (dans l’ordre puis dans le désordre).

Pour la mémorisation, utiliser la technique du backword building qui consiste à apprendre en commençant par la fin de la phrase : cf : séance 2.

Reconnaissance de l’écrit

Proposer des bandes comportant les phrases de la comptine. Les distribuer à des élèves qui viennent devant le groupe. Ceux-ci remet les phrases de la comptine dans l’ordre.

Même travail individuellement. Ecrire ou replacer les phrases dans l’ordre.


	Etiquettes-phrases de la comptine

Etiquettes-mots pour remettre dans l’ordre

	Séance 6

	Copier des mots isolés

Epeler des mots familiers
	
	Les personnages de l’histoire
	

	
	
	L’alphabet
	Lien phonie-graphie
	

	Mise en évidence images/mots de l’histoire ( Approche pour mémorisation

Groupe classe : 

Jeu de What’s missing ?
Reconstituer des paires : image/mot ; un jeu de domino géant

Pairwork :

Word snap : A dispose d’un paquet de mots et B, un paquet d’images. Ensemble, ils retournent une carte, si les 2 cartes correspondent, le premier qui s’écrie « Snap ! » les empoche.

Individuellement :

Une fiche de travail : relier une image avec le mot correspondant.

Jeu : Guess : My first letter is a B and I’m not an animal. Who am I ? the boy

                    I’ve got 4 letters and I’m an animal. Who am I ? the bear

                   My last letter is a Y and I have an A. Who am I ? the baby

                  I’ve got a G and I’m not an animal. Who am I ? the girl

                 I’ve got 3 D. Who am I ? Daddy

Dictée : Un élève épèle un mot, les autres écrivent les lettres entendues et énoncent le mot reconstitué.
	Flashcards et wordcards

Cartes à jouer



	Séance 7

	Parler en continu : lire à haute voix et de manière expressive un texte bref après répétition.

Copier des mots isolés
	Les 4 phrases répétées dans l’album, comprises des élèves
	Lexique de la structure répétitive
	

	
	
	Phrase déclarative

Pronom personnel We

Place de l’adjectif
	Lien phonie-graphie

[eə] dans scared – bear

[r] dans scared – We’re
	

	Travail sur la comptine :  texte récurrent dans l’album :

« We’re going on a bear hunt.

We’re going to catch a big one.

What a beautiful day !

We’re not scared.”

1) Repérage lexical et grammatical

Lire les 4 phrases récurrentes de l’album. Les faire répétées par les élèves.

Afficher ces phrases et les faire oraliser par les élèves.

Proposer des phrases lacunaires et faire compléter par les élèves, seuls ou en binôme.

Corriger collectivement.

2) Appropriation lexicale et grammaticale
Les élèves sont amenés à lire les phrases et à les segmenter comme le montrent les premiers exemples.

(Attention : Les 4 phrases ne sont plus affichées.

La correction est réalisée collectivement.

3) Production écrite (évaluation formative)

Les mots désordonnés sont lus à haute voix par les élèves. On fera distinguer les différentes police afin d’éviter les mélanges de mots d’une phrase à l’autre.

Les élèves doivent découper les mots étiquettes pour former les phrases récurrentes. Cette activité menée individuellement permet à l’intervenant d’évaluer les acquisitions des élèves.

La correction est réalisée individuellement après l’activité.

4) Production orale et écrite

Repérer le mot bear et proposer un autre mot pour le remplacer : rabbit (hunt) ; lion (hunt) ; hen (hunt) …

Ecrire la phrase ainsi modifiée.
	Flashcards de la comptine

Fiche d’activité

Fiche d’activité

Fiche pour l’évaluation

	Séance 8
	

	Suivre des instructions courtes et simples

Reproduire un modèle à l’oral


	Throw the dice

Miss a turn

Draw …
	Les parties du corps (le visage)

Jeu de société

Les nombres : one to six
	

	
	
	L’impératif
	the , mouth
les diphtongues dans : eyes, ears, nose
	

	La consigne initiale peut être donnée en français.

Le jeu consiste à faire dessiner aux élèves les parties manquantes du visage de l’ours (les oreilles, le nez, la bouche, les yeux).

A chaque face du dé correspond une partie de la tête spécifiée dans la fiche de code.

1) Première partie (jeu collectif)

Un élève va au tableau pour lancer le dé et annonce en anglais le nombre obtenu. Cet élève doit alors dire à haute voix la consigne correspondante.

Par exemple, il obtient 1. Il doit donc dire : « Draw the eyes. »

Un autre élève volontaire viendra donc ajouter la partie correspondante dans la tête de l’ours.

On jouera ainsi jusqu’à compléter le visage.

2) Deuxième partie (jeu en pairwork)

Les affiches sont laissées au tableau en référence.

Chaque joueur reçoit une fiche A5. Les élèves joueront comme ils l’ont fait dans la phase collective.

Les consignes sont données en anglais : le nombre du dé, puis, « Draw … ». Si la consigne est trop compliquée pour certains élèves, ils peuvent alors simplement dire : « two, the nose. »

L’élève gagnant est celui qui aura complété son ours le premier.

(Attention :  Sur le dé, apparaissent 2 faces « blanches » ou « étoile » et « point d’interrogation ». Lorsque le joueur tombe sur l’une de ces faces l’autre joueur dit « Miss a turn », et rejoue.

	1 dé

Une fiche « code du jeu », grand format affichée au tableau

Une grande affiche de l’ours sans attributs du visage

1 dé par binôme

Les fiches-élèves support de dessin (ours sans attributs de visage) format A5

	Séance 9
	

	Utiliser des mots rencontrés lors des apprentissages

Produire des mots brefs et simples
	a/an + nom au singulier
	Utiliser des mots du lexique connu
	

	
	
	La détermination
	[ə ] an
	

	1) Accumulation lexicale

L’intervenant/e demande aux élèves de lui dicter des mots qu’ils connaissent, qu’ils ont appris, qu’ils aiment particulièrement, dans tous les domaines. Il/Elle les inscrit au tableau au fur et à mesure qu’ils sont énoncés par les élèves.

Il/Elle en sélectionne 20 parmi lesquels plusieurs mots commençant par une voyelle.

2) Grammaire « intuitive » puis « codifiée »

L’intervenant/e demande aux élèves de choisir entre a et an pour définir chacun des 20 mots.

Les élèves doivent faire une proposition et justifier leur choix.

Les choix seront validés ou invalidés par l’intervenant/e.

Une règle sera dégagée et clairement explicitée par l’intervenant/e et/ou déduite par les élèves.

Une trace écrite collective sera élaborée sous la forme d’un tableau que les élèves copieront et complèteront aux cours des apprentissages.

a

an

a bear

a banana

a lion

…

an apple

an egg

an orange

…


	

	Séance 10
	

	Raconter une histoire courte et stéréotypée : 

jouer une saynète
	Texte de l’histoire
	Lieux et personnages de l’histoire, onomatopées, blocs lexicalisés
	

	
	
	
	
	

	Répartition des rôles : des groupes différents d’élèves pour dire la comptine ; d’autres groupes d’élèves pour lire/dire et mimer l’histoire. Chaque groupe prenant à son compte les différents moments de l’histoire.


	


